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Дидактическая игра «Давайте познакомимся!»  

Цель: закреплять умение детей знакомиться, называть свое имя, употреблять 

в своей речи вежливые слова. 

Оборудование: кукла. 

Ход игры К детям «пришла в гости» новая кукла. Она желает познакомиться. 

Воспитатель: «Ребята, к нам в гости пришла кукла. Давай познакомимся, 

меня зовут Людмила Геннадьевна, а тебя? Очень приятно!». Дети по одному 

подходят к кукле и называют свое имя. Кто познакомился с куклой, то может 

знакомиться с детьми группы. 

 

Профессии детского сада                            

Дидактическая игра "Поваренок" 

 Цель: активизация словаря по теме, обучение правильному употреблению           

существительных в винительном падеже. Знакомство с профессией.  

Оборудование: картинки с изображением овощей или натуральные овощи. 

Ход. Взрослый просит ребенка «приготовить» для него угощение (щи или 

салат). Ребенок выбирает нужные овощи для блюда, называет их. Затем 

объясняет, как он будет готовить это «угощение» (брать, мыть, чистить, 

резать, варить). 

Дидактическая настольная игра по теме: «Профессии» 

Цель: расширять представления детей о разнообразных профессиях, их 

названиях и роде деятельности. Знакомить с орудиями труда, инструментами 

нужными людям этих профессий, соотносить их. Воспитывать уважение к 

труду взрослых. 

Ход игры: Участникам предлагается по очереди назвать профессии, которые 

они уже знают и инструменты, которые нужны людям этих профессий, затем 

пробовать соотносить действия людей с их профессией, образовывать от 

существительных соответствующие глаголы (воспитатель – воспитывает, 

повар - варит) 

Я и моя семья 
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Дидактическая игра «Моя семья» 

Цель: Образовательная: Продолжать учить детей называть членов 

своей семьи, понимать роль взрослых и детей в семье. Развивающая: 

Продолжать развивать умение работать по схемам. Развивать диалогическую 

речь, обогащать словарный запас. Научить детей находить членов семьи, 

называть их, выкладывать карточки на листок. Воспитательная: Воспитывать 

добрые, нежные чувства к своим родителям. Вызывать у ребенка радость и 

гордость за то, что у него есть семья. 

Ход игры: 

Воспитатель: - Ребята сегодня мы поиграем в игру «Моя семья» 

Давайте посмотрим на картинку и вспомним кто живет в семье (дедушка, 

бабушка, папа, мама, ребенок) 

У меня есть домики. Сейчас мы поселим в них нашу дружную семью. 

 

Кто у нас самый первый живет в домике? 

Да это дедушка. Найдите картинку, на которой нарисован дедушка и 

покажите мне. 
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Славный дедушка родной 

Самый добрый дорогой 

Поселим дедушку в домик. 

Кто еще живет в домике? 

Да бабушка. Найдите картинку, на которой нарисована бабушка. Покажите 

ее мне 

Как у нашей бабушки 

Хороши оладушки 

Поселим бабушку в домик 

Кто еще живет в домике? 

Да папа, найдите картинку и покажите мне. 

Мой папа находчивый, умный и смелый 

Ему по плечу даже сложное дело 

Поселим папу в домик 

Кого нам еще надо найти? 

Правильно маму найдите ее на картинке и покажите мне 
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Мама радость мама смех 

Наша мама лучше всех 

Поселим маму в наш домик 

Кто у нас остался? Ребенок, поселим его в домик 

Вся наша дружная семья в домике? 

Давайте посмотрим на них и назовем. 

 

Дедушка, бабушка, папа, мама и я это вся моя семья. 

 

Осень 

Дидактическая игра «Найди свой листок» 

  Цель: расширить словарь по теме «Осень. Деревья», научить правильно 

употреблять существительные в родительном падеже. 

Оборудование: осенние листья березы, дуба, клена и липы, наклеенные на 

одну большую карточку, и на отдельные карточки. 

Ход. Игра проводится после знакомства с осенними листьями на прогулке. 

Перед ребенком лежит большая карточка. Рядом сложены в стопку 
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маленькие. Он берет одну маленькую карточку и определяет, лист какого 

дерева у него оказался: «Это лист клена» и т. п. Затем ищет такой же лист на 

большой карточке и накладывает на него маленькую. Неговорящего ребенка 

просят найти и показать лист клена, березы и т. д. 

 

Дидактическая игра «Что бывает осенью?»  

Цель: закрепить понятие об осенних явлениях, активизация словаря по теме. 

Оборудование: сюжетные картинки с изображением различных времен года. 

Ход. На столе вперемешку лежат картинки с изображением различных 

сезонных явлений (идет снег, цветущий луг, осенний лес, скворец у 

скворечника и т. Д.). Ребенок выбирает картинки, на которых изображены 

только осенние явления и сам или с помощью взрослого называет их. 

Пример. Солнышко прячется за тучи. Идет дождь. Листья на деревьях 

желтые и красные. Птицы улетают на юг. Животные готовят запасы на зиму. 

Люди надевают пальто и плащи и т. д 

Осень. Овощи. 

Дидактическая игра «Чудесный мешочек"  

Цель: закрепить названия овощей, их цвета. 

Оборудование: мешочек, натуральные овощи или муляжи. 

Ход. Перед игрой ребенка знакомят с овощами и их свойствами. Малыш по 

одному достает из «чудесного мешочка» овощи, называет их. Затем он 

отвечает на вопросы взрослого о цвете, форме, величине овощей. Если 

ребенок затрудняется, взрослый помогает ему. 

 

Дидактическая игра «Один - много» 

Цель: научить образовывать существительные множественного числа.  

Оборудование: мяч.  

Ход. Взрослый называет существительное в единственном числе и бросает 

ребенку мяч. Ребенок называет существительное во множественном числе и 

возвращает мяч: дождь - дожди капля - капли лист - листья гриб - грибы зонт 
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- зонты плащ — плащи птица - птицы  

 

Осень. Фрукты. 

Дидактическая игра «Загадки зайца»  

Цель: познакомить с фруктами, уточнить их названия, цвет, форму, вкусовые 

качества. 

Оборудование: корзинка с натуральными фруктами или муляжами. 

Ход. Взрослый по одному достает фрукты из корзинки и описывает их: 

«Яблоко круглое, красное. Яблоко сладкое, сочное, вкусное. Яблоко можно 

есть». Ребенок помогает взрослому рассказывать о фрукте, затем пробует его 

на вкус. 

Дидактическая игра «Чудесный мешочек» (вар. 2}  

Цель: закрепить словарь по теме, учить различать фрукты на ощупь. 

Оборудование: натуральные фрукты или муляжи в непрозрачном мешке. 

Ход. Не заглядывая в мешочек, ребенок определяет фрукт на ощупь и 

называет его. Если ребенок правильно выполнит задание, фрукт достают из 

мешочка и кладут на стол. Если ошибся, возвращают в мешок 

 

Дидактическая игра «Назови ласково» (вариант 2)  

Цель: учить образовывать существительные с уменьшительно-

ласкательными суффиксами. 

Оборудование: мяч. 

Ход. Взрослый называет какой-нибудь фрукт и бросает мяч ребенку Тот 

называет его ласково и возвращает мяч взрослому (яблоко - яблочко, лимон - 

лимончик, апельсин - апельсинчик и т. д.). Неговорящему ребенку 

показывайте картинки и просите: «Покажи яблоко, А теперь покажи 

яблочко». 

Дидактическая игра «И в саду, и в огороде»  

Цели игры: закрепить названия фруктов, овощей, ягод; развивать внимание, 

память, связную речь. 
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Подготовка к игре 

У вас имеются: игровое поле, 16 карточек с изображением овощей, фруктов, 

ягод, кубик, 4 фишки разных цветов. 

Вариант №1 "Кто первый?" 

Количество игроков 1-4 

Для игры вам понадобятся карточки с изображением фруктов, овощей, ягод; 

игровое поле, 4 цветные фишки, кубик. Все карточки раздаются игрокам 

поровну, устанавливается очередность ходов. На игровом поле в большом 

треугольнике 3 сектора, необходимо выложить карточки по группам, каждую 

к своему сектору. Выигрывает тот, кто первым выложит свои карточки. 

Каждый игрок начинает игру с любого желтого треугольника, на котором нет 

изображения фруктов, овощей, ягод. Первый игрок бросает кубик и ходит на 

столько ходов, сколько очков выпало на кубике. Двигаться можно в любом 

направлении. Если игрок попадает на красный треугольник, то пропускает 

ход, если на зеленый треугольник, то игрок имеет дополнительный ход. 

Вариант №2 "Больше всех" 

Количество игроков: 1-6 

Для игры понадобятся карточки с изображением фруктов, овощей, ягод. 

Ведущий показывает по одной карточке. Кто первый поднял руку, называет 

то, что изображено на карточке и к чему это относится: к фруктам, овощам, 

ягодам. Если игрок дал правильный ответ, он забирает карточку себе. 

Победил тот, кто больше всех собрал карточек. 

Вариант №3 "Что лишнее?" 

Количество игроков: 1-6 

Для игры понадобятся 16 карточек с изображением фруктов, овощей, ягод. 

Выкладываются 2 карточки, которые относятся к одной группе (например, 

"Овощи", и 1 карточка, которая относится к другой группе (например, 

"Фрукты"). Участник игры называет лишнее и нужно объяснить почему это 

так. 

Осень. Домашние животные. 
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Дидактическая игра «Помоги маме найти своих детенышей»  

Цель: закрепить словарь существительных по теме, формировать навык 

образования существительных с уменьшительно-ласкательными 

суффиксами. 

Оборудование: картинки с изображением домашних животных и их 

детенышей. 

Ход. Взрослый раскладывает на столе картинки с изображением детенышей, 

себе же оставляет изображения взрослых животных. Взрослый показывает 

ребенку картинку, например, собаки и говорит: «Собачка плачет, она 

потеряла своих детей. Кто ее дети? Покажи и назови». Ребенок ищет 

подходящую картинку и называет детенышей собаки. Если ребенок 

затрудняется, взрослый помогает ему. Игра продолжается до тех пор, пока 

все мамы не найдут своих детенышей. 

 

Дидактическая игра «Назови ласково»  

Цель: образовывать существительные с уменьшительно-ласкательными 

суффиксами. 

Оборудование: картинка, изображающая какое-либо домашнее животное и 

его детеныша. 

Ход. Взрослый просит ребенка назвать животное (например, корова, его 

детеныша (теленок, показать на картинке части тела коровы, активизируя его 

речь вопросами: «Что ты показал?(хвост). А как назвать ласково хвост у 

маленького теленка? (хвостик)». Аналогично рассматриваются: голова - 

головушка, нога - ножка, рога рожки, копыто - копытце, ухо -ушко, глаз 

глазик. 

Дидактическая игра «Один—много» 

 

с домашними животными и их детенышами 

кошка - кошки собака - собаки 

корова - коровы лошадь - лошади 
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котенок - котята щенок - щенки 

теленок - телята жеребенок - жеребята 

 

Дидактическая игра "Кто где спрятался?"  

Цель: сформировать понимание некоторых предлогов, активизировать речь 

Оборудование: игрушечная кошечка или собачка. 

Ход. Взрослый прячет кошку или собачку на стул, под кровать, за дверь, 

около шкафа и т. д. и просит ребенка найти ее. После того как ребенок 

находит игрушку, взрослый спрашивает: «Куда спряталась собачка?» (Под 

стол) «Правильно. Собачка под столом». Взрослый выделяет предлог 

голосом. Затем взрослый предлагает ребенку спрятать игрушку, а сам ищет 

ее, активизирует речь ребенка вопросом: «Куда ты спрятал собачку?» Без 

речевого ребенка предлагают спрятать игрушку в какое-то место. После того 

как он выполнит инструкцию, взрослый рассказ от, где игрушка, выделяя 

предлог голосом.  

Осень. Дикие животные. 

Дидактическая игра «Кто у кого?»  

Цель: употребление родительного падежа существительных единственного и 

множественного числа. 

У медведицы  - … (медвежонок, медвежата). 

У лисицы  - … (лисенок, лисята). 

У белки  - … (бельчонок, бельчата). 

У волчицы  - … (волчонок, волчата). 

У ежихи  - … (ежонок, ежата). 

У зайчихи  - … (зайчонок, зайчата). 

 

 

Дидактическая игра «Назови семью»  

Цель: познакомить детей с названиями диких животных, их семьями; 

развивать речь детей. 
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Папа - медведь, мама - … (медведица), детеныш - … (медвежонок). 

Папа - волк, мама - … (волчица), детеныш - … (волчонок). 

Папа - еж, мама - … (ежиха), детеныш - … (ежонок). 

Папа - заяц, мама - … (зайчиха), детеныш - … (зайчонок). 

Папа - лис, мама - … (лисица), детеныш - … (лисенок). 

 

Дидактическая игра «Кто где живет?»  

Цель: закрепление формы предложного падежа существительных. 

На доске картинки с дикими животными (медведь, лиса, волк, белка, заяц и 

т.д.). На столе педагога картинки с их жилищами (нора, берлога, логово, 

дупло, куст). Дети ставят картинку с изображением жилища под картинку с 

соответствующим животным. 

Белка живет в дупле. 

Медведь живет в берлоге. 

Лиса живет в норе. 

Волк живет в логове. 

Заяц живет под кустом. 

 

 Дидактическая игра «Подбери словечко»  

Цель: учить детей подбирать и называть слова-признаки, слова-действия. 

Медведь (какой?) … (бурый, косолапый, неуклюжий). 

Волк (какой?) … (серый, зубастый, злой). 

Заяц (какой?) … (длинноухий, трусливый, пугливый). 

Лиса (какая?) … (хитрая, рыжая, пушистая). 

Медведь (что делает?) … (спит, переваливается, косолапит). 

Волк (что делает?) … (воет, убегает, догоняет). 

Лиса (что делает?) … (выслеживает, бежит, ловит). 

 

Дидактическая игра «Узнай зверя по описанию» 
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Цель: учить детей узнавать животных по описанию; развивать мышление и 

речь детей. 

- Трусливый, длинноухий, серый или белый.  (Заяц.) 

- Бурый, косолапый, неуклюжий.  (Медведь.) 

- Серый, злой, голодный. (Волк.) 

- Хитрая, рыжая, ловкая.  (Лиса.) 

- Проворная, запасливая, рыжая или серая.  (Белка.) 

 

 Дидактическая игра «Кто как голос подает?»  

Цель: познакомить детей, какие голоса подают дикие животные. 

- Скажите, как подают голос звери? 

- Что делает волк - …(воет). 

- Что делает лиса - … (тявкает). 

- Что делает медведь - … (ревет). 

- Что делает белка - … (цокает). 

 

Дидактическая игра «Назови ласково»  

Цель: учить детей образовывать существительные при помощи 

уменьшительно – ласкательных суффиксов.  

Ты дружочек не зевай, 

Да словечко приласкай. 

Белка – белочка 

Лиса – лисичка 

 

Дидактическая игра «Один - много»  

Цель: учить детей образовывать существительные множественного числа 

именительного и родительного падежей. 

Мы волшебники немного, 

Был один, а станет много. 
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Белка – белки – много белок 

Медведь – медведи – много медведей 

 

Дидактическая игра «Посчитай!»  

Цель: учить детей согласовывать существительные с числительными «один», 

«два», «пять». 

Сколько их – всегда мы знаем, 

Хорошо мы все считаем. 

Один медведь – два медведя – пять медведей 

Один еж – два ежа – пять ежей 

Одна белка – две белки – пять белок 

 

Дидактическая игра «Наоборот»  

Цель: образование слов-антонимов. 

Лось – большой, а заяц - … (маленький). 

Волк – сильный, а белка - … (слабая). 

У лисы хвост длинный, а у медведя - … (короткий). 

 

Дидактическая игра «Четвертый лишний»  

Цель: учить детей выделять в предметах их существенные признаки и делать 

на этой основе необходимые обобщения, активизировать предметный 

словарь. 

На картинку посмотри, 

Предмет лишний назови 

И свой выбор объясни. 

Белка, собака, лиса, медведь 

 

Тема: «Мой дом, мой город!» 

Дидактическая игра «Кошкин дом» 
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Цель: активизировать словарь по теме, развить понимание предлогов в, на, 

из, под.  

Оборудование: игрушечный дом, игрушка «Кошка» или картонные дом и 

кошка.  

Ход. Взрослый рассказывает ребенку, что в этом доме живет кошка. Он 

показывает, как кошка вошла в дом, вышла из дома, залезла на крышу, села 

под окном. Потом просит ребенка проделать те же действия. Затем 

говорящему ребенку предлагают прокомментировать свои действия.  

 

Дидактическая игра «Разноцветная улица»  

Цель: закрепить и расширить словарь по теме, научить располагать дома 

ровно в ряд. 

Оборудование: картонные дома разных цветов и размеров.  

Ход. Взрослый предлагает ребенку построить улицу располагая дома на 

столе в один ряд (слева направо). После того, как ребенок положил дом, ему 

задают вопросы: «Что ты положил? Какого цвета этот дом? Что есть у 

дома?»  

 

Дидактическая игра «Мой город» 

Цель: 

закрепление правил поведения в городе и в природе, развитие  

экологических представлений. 

Оборудование: мяч. 

Ход игры. 

Дети встают в круг. Воспитатель по очереди бросает мяч каждому ребенку  

и спрашивает, в каких ситуациях, можно считать, человек любит свой город.  

Если ребенок считает, что человек любит город, он ловит мяч, а если нет не  

ловит и объясняет почему. 

• Человек вернулся из леса, парка с букетом ландышей. 
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• Человек сажает в парке возле своего дома деревья. 

• Человек моет в Оби свою машину. 

• Человек выбросил мусор в канаву возле дома. 

• После отдыха на Обском море человек собрал весь мусор. 

 

Мебель. 

Игра с мячом: «Назови ласково» 

Цели: Формировать знания детей о названиях и назначении мебели, 

правильное употребление их в речи. Развивать у детей внимание и память. 

Демонстрационный материал: Картинки с предметами мебели. 

Ход игры 

Ребята называют ласково (стол, стул, диван, полка, кровать, скамейка). 

Одновременно на доску выставляются соответствующие картинки. 

Дидактическая игра «Чего не стало» 

Цели: Формировать у детей название мебели, её составные части. 

Способствовать развитию внимательности и наблюдательности. Развивать 

словарный запас слов. 

Демонстрационный материал: Предметные картинки мебели с 

недостающими её частями. 

Ход игры 

Дети отвечают на заданные вопросы учителем и берут себе картинку. По 

ходу игры описывают её. 

Дидактическая игра «Стул»  

Цели: Работать над понятием «мебель», закреплять знания у детей о 

названиях и назначении мебели, её частей. Способствовать развитию 

внимания и памяти. Развивать движения кистей и пальцев рук. 

Ход игры 

Левую руку поднять вертикально вверх. Прямые пальцы плотно прижать 

друг к другу. Правую руку в положении кулачка прижать  к левой ладошке 
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большим пальцем к себе. Если упражнение выполняется легко, то можно 

менять положение рук попеременно на счёт «раз» - «два». 

Без молотка, и без гвоздей, 

Стул смастерим мы для гостей! 

 

Дидактическая игра «В гостях у куклы Оли» 

Цель: уточнить название предметов мебели, ее назначение.  

Оборудование: кукольная мебель, кукла.  

Ход: Взрослый приглашает ребенка пойти в гости к кукле Оле. У куклы есть 

дома разная мебель. Взрослый вместе с ребенком рассматривают мебель, 

определяют, из чего она сделана, уточняют ее значение. Взрослый 

активизирует речь ребенка вопросами: "Покажи, где стул? Для чего он 

нужен?" 

 

Посуда. Бытовые приборы. 

Дидактическая игра «Посуда» 

Цель: Закреплять названия посуды 

Речевая задача: Активизировать и обогащать словарь по теме «Посуда»; 

продолжать учить использовать в речи обобщающее понятие «Посуда». 

Материал: слайды с изображениями посуды, фишки. 

Ход игры: «Ребята, мы с вами в гостях у бабушки Федоры. Она навела 

порядок у себя в избе. Давайте посмотрим, что у неё на столе (используется 

медиапроектор). Назовите, что это (воспитатель делает щелчок мышкой, 

появляется предмет посуды, ребёнок называет, что это). Как все эти 

предметы можно назвать одним словом? Для чего нужна посуда? 

За правильный ответ ребёнок получает фишку. 

 

Дидактическая игра «Помоем посуду» 

 

Цель: расширить словарь по теме, активизировать речь.  
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Оборудование: таз с водой, кукольная посуда.  

Ход. Взрослый объясняет ребенку, что после завтрака нужно помыть посуду. 

Он начинает мыть посуду, рассказывая, что посуда была грязная, а теперь 

она чистая. Затем предлагает ребенку подключиться к игре. Ребенка 

необходимо побудить называть предметы посуды, действия (мыть, сушить).  

 

Профессии. 

Дидактическая игра: «Все профессии важны» 

 

Цель: закреплять знания детей о профессиях взрослых; подводить к 

пониманию, что все профессии нужны и важны; развивать память, внимание, 

мышление. 

Материал: картинки с профессиями взрослых. 

Ход игры: Воспитатель предлагает рассмотреть картинки с профессиями 

взрослых, назвать профессию и рассказать о ее важности, полезности. В 

конце игры воспитатель подводит итог, что все профессии нужны и важны. 

 

Транспорт. 

Дидактическая игра: «Чудесный мешочек» 

Цель: уточнить и активизировать словарь по теме.  

Оборудование: несколько грузовых и легковых машин, различающихся по 

внешнему виду в мешке.  

Ход. Взрослый по одной достает машины из мешка. Вместе с ребенком 

рассматривает и обговаривает внешний вид машины (грузовик, гоночная т, 

д.), цвет, материал, назначение. Уточняется название частей машины, их 

окраска и форма. Взрослый знакомит малыша с обобщением: грузовые 

машины переводят груды, а легковые - людей.  

 

Дидактическая игра: "Покатаем в машине игрушки" 
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Цель: активизировать речь по теме, уточнить понимание некоторых 

предлогов. 

Оборудование: большая грузовая машина, игрушечные пассажиры - кукла, 

мишка и др. 

Ход. Взрослый предлагает ребенку покатать в машине игрушки. Уточняется 

название частей грузовой машины, их цвет и форма. Ребенок 

усаживает «пассажиров» и катает их. Взрослый задает вопросы: «Кто сидит и 

машине? Что делает кукла? Что делает машина?» Затем он просит повозить 

машину около стола, у шкафа, за дверью и т. д. 

 

Тема: «Зима»! 

Дидактическая игра: «Что бывает зимой?» №51 

Цель: закрепить понятие о зимних явлениях, активизация словаря по теме.  

Оборудование: сюжетные картинки различных времен года.  

Ход. На столе вперемешку лежат различных сезонных явлений (идет снег, 

цветущий луг, осенний лес, скворец у скворечника и т. д.). Ребенок выбирает 

картинки, на которых изображены только осенние явления и сам или с 

помощью взрослого называет их. 

 

Тема: «Одежда»  

Дидактическая игра: «Кто во что одет?» 

Цель: сравнить одежду мальчика и девочки, активизировать словарь по теме.  

Оборудование: картинки с изображением мальчика и девочки.  

Ход: Взрослый сравнивает одежду детей: «У Насти - платье, и у Саши 

рубашка и брюки. У Папиного платья рукава короткие, а у Сашиной рубашки 

- длинные» и т.д. Ребенка взрослый активизирует вопросами: «Какая одежда 

у Насти? А у Саши? Какого цвета Настино платье?» 

  

Тема: Новый год. 

Дидактическая игра: «Сделай снеговика" 
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Цель: формировать целостное восприятие предмета, активизировать речь 

вовремя и после выполнения задания.  

Оборудование: три белых кружка разной величины.  

Ход. По образцу взрослого ребенок выкладывает снеговика из трех кругов. 

Взрослый обращает внимание на последовательность расположения фигур, 

спрашивая: «Как называется эта фигура? Какого она цвета? Какой круг ты 

положишь внизу? Какой потом? (средний) Какой круг будет вверху? 

 

Дидактическая игра: «Украсим елку к празднику» 

Цель: расширить и активизировать словарь по теме. 

Оборудование: настоящая или искусственная елка, пять-семь елочных 

игрушек. 

Ход. Сначала рассматривается елка без игрушек. Ребенка просит рассказать 

все, что он знает о ней. Затем уточняют, какой скоро будет праздник и как 

надо подготовить елку к нему. После этого рассматриваются игрушки. 

Взрослый активизирует речь ребенка вопросами о цвете игрушек, объясняет, 

какие бывают игрушки - стеклянные, бумажные, пластмассовые. Предлагает 

ребенку повесить игрушку, уточняя на какие ветки (нижние, верхние, 

длинные, короткие). 

Тема: «Виды спорта» 

Дидактическая игра «Кому нужны эти вещи» 

 

Цель. Закреплять знания детей о разных 

видах спорта, спортсменах, спортивных атрибутах. Развивать зрительное 

внимание, логическое мышление. 

Материал. Предметные картинки из серии «Спорт». 

  Ход игры 

Дети определяют, какому спортсмену нужны эти предметы. 

Лыжи нужны… (лыжнику). 
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Коньки нужны (фигуристу, хоккеисту). 

Мяч нужен (футболисту, волейболисту, баскетболисту). 

Клюшка и шайба нужны (хоккеисту). Ракетка нужна (теннисисту). 

 

Тема «День защитника отечества» 

Дидактическая игра «Наши защитники» 

 

Цель: формировать умение изменять существительные по падежам. 

Инструкция: Перед этой темой дети приносят фотографии пап, дедушек. 

Воспитатель каждого спрашивает, дети должны отвечать на вопросы 

предложением.  

-Кто на фотографии? 

-Кого ты рад видеть? 

-Кому похлопаешь в ладоши? 

-У кого всегда можно помощь попросить? 

-С кем ты гуляешь? 

 

Тема «Мамин день» 

Дидактическая игра «Что делает мама?» 

Взрослый беседует с ребенком о домашних заботах мамы, ребёнок должен 

подобрать как можно больше словосочетаний. 

«Мама моет посуду». 

«Мама гладит». 

«Мама готовит обед». 

«Мама стирает». 

«Мама идет в магазин». 

«Мама шьет». 

 

 Речевая игра «Чей, чья, чье, чьи?» 

(образование и употребление притяжательных прилагательных) 
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Шарф (чей?) — мамин, бабушкин, ... . 

Шапка (чья?) — тётина, мамина, ... . 

Пальто (чье?) — бабушкино, ... . 

Перчатки (чьи?) — мамины, бабушкины ... . 

 

Тема «Игрушки» 

Дидактическая игра «К нам приехали игрушки» 

Педагог привозит на грузовике игрушки, просит детей помочь разгрузить 

грузовик и назвать игрушки. Дети берут по одной игрушке, называя ее: «У 

меня зайка». Если у ребенка возникают затруднения при выполнении 

задания, педагог называет игрушку сам, а ребенок должен повторить за ним. 

 

Дидактическая игра «Наведи порядок» 

Педагог просит детей внимательно посмотреть и запомнить, в каком порядке 

разложены игрушки, а затем предлагает детям поиграть с ними. Пока дети 

играют, читает стихотворение. 

А теперь ребятам нужно 

Убирать игрушки дружно, 

Убирать, а не ломать. 

Позже будем вновь играть! 

Затем произносится фраза: «Игрушки на место!» Дети должны разложить 

игрушки в том порядке, в каком они были. 

 

Тема «Весна» (сезонные изменения) 

Дидактическая игра"Кораблик" 

Цель: Расширить и активизировать словарь по теме. 

Оборудование: Бумажный лист для изготовления лодочки. 

Ход: Игра проводится на прогулке весенним днем. Сначала ребенок и 

взрослый наблюдают весенние изменения в природе: таяние снега, 

образование воды, капель, появление проталин. Затем пускают лодочку по 
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воде. Взрослый читает стихотворение А. Барто "Кораблик" Матросская 

шапка 

Веревка в руке, 

Тяну я кораблик 

По быстрой реке, 

И скачут лягушки 

За мной по пятам. 

И просят меня: - 

Прокати, капитан! 

 

Весна. Домашние животные и птицы 

Дидактическая игра «Назови ласково» 

Цель: образовывать существительные с уменьшительно-ласкательными 

суффиксами. 

Оборудование: картинка, изображающая какое-либо домашнее животное и 

его детеныша. 

Ход. Взрослый просит ребенка назвать животное (например, корова, его 

детеныша (теленок, показать на картинке части тела коровы, активизируя его 

речь вопросами: «Что ты показал? (хвост). А как назвать ласково хвост у 

маленького теленка? (хвостик)». Аналогично рассматриваются: голова - 

головушка, нога - ножка, рога рожки, копыто - копытце, ухо -ушко, глаз 

глазик. 

 

Дидактическая игра «Давай познакомимся» 

Цель: уточнить и расширить словарь ребенка по теме. 

Оборудование: игрушка, изображающая домашнего животного в мешке 

(кошка, собака, корова, лошадь). 

Ход. Взрослый с таинственным видом показывает ребенку мешок и говорит, 

что там находится тот, кто хочет с ним познакомиться. Затем достает 

игрушку, например, собаку, и беседует с малышом о ней. Взрослый 
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активизирует речь ребенка вопросами: «Кто это? Какие части тела у нее есть? 

Покажи хвост, уши, спинку, голову. Какого цвета шерсть у собаки? Чем 

питается? Как называется детеныш собаки? Как она кричит? Что умеет 

делать? Где живет?» Если ребенок затрудняется при ответе на вопросы, 

взрослый ему помогает. Взрослый должен объяснить ребенку, что собака - 

это домашнее животное, гак как она живет рядом с человеком и человек 

заботится о ней. Аналогично проводится беседа о кошке, корове и лошади. 

 

Дидактическая игра «Кто как кричит?» 

Цель: научить ребенка узнавать животного по звукоподражанию, закрепить и 

активизировать словарь по теме. 

Оборудование: мяч. 

Ход: Взрослый воспроизводит звуки, характерные для какого-либо 

домашнего животного, и бросает мяч ребенку. Тот называет это животное и 

возвращает мяч: «Мяу-мяу» (кошка). «Гав гав» (собака, "Му му" (корова). 

«Иго го» (лошадь). 

Дидактическая игра «Помоги маме найти своих детенышей» 

Цель: закрепить словарь существительных по теме, формировать навык 

образования существительных с уменьшительно-ласкательными 

суффиксами. 

Оборудование: картинки с изображением домашних животных и их 

детенышей. 

Ход. Взрослый раскладывает на столе картинки с изображением детенышей, 

себе же оставляет изображения взрослых животных. Взрослый показывает 

ребенку картинку, например, собаки и говорит: «Собачка плачет, она 

потеряла своих детей. Кто ее дети? Покажи и назови». Ребенок ищет 

подходящую картинку и называет детенышей собаки. Если ребенок 

затрудняется, взрослый помогает ему. Игра продолжается до тех пор, пока 

все мамы не найдут своих детенышей 
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Весна. Звери и птицы леса. 

Дидактическая игра «Лисьи прятки "В лесу"» 

Цель: упражнять в употреблении предлога за. 

Оборудование: Игрушечные деревья, избушка, пенек, игрушечный лисенок. 

Ход: Взрослый предлагает спрятать лисенка за дерево, за домик, за пень. 

Затем задает вопрос: "Куда ты спрятал лисенка? " аналогично можно 

поиграть с другими игрушечными зверями. 

 

Дидактическая игра "Кто чем питается? " 

Цель: Закрепить правильное употреблении существительных в творительном 

падеже. 

Оборудование: Картинки или игрушки, изображающие зайца, медведя, лису 

и волка; картинки с изображением моркови, капусты, меда, малины, мяса или 

настоящие продукты. 

Ход: Картинки с изображение пищи животных или настоящие продукты 

раскладывают на столе. Взрослый показывает игрушечного животного и 

спрашивает, чем оно питается. В зависимости от уровня речевого развития 

ребенка показывает соответствующую картинку, отвечает одним словом 

(например: «Капустой") или предложением ("Заяц питается капустой"). 

 

Весна. Насекомые. 

 

Дидактическая игра "Забавная шкатулка"  

Цель: Уточнить и расширить словарь по теме. 

Оборудование: Картинки с изображением жука, бабочки и божьей коровки в 

шкатулке. 

Ход: Взрослый демонстрирует ребенку шкатулку и читает стихотворение: Я 

картинки положила в разноцветный сундучок. Ну-ка, Катя (Саша и т д) 

загляни Вынь картинку, назови. Ребенок по одной достает картинки, 
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называет насекомое, его части, цвет крыльев, усов и пр. Взрослый обобщает 

все картинки: «Это насекомые». 

 

Дидактическая игра "Угадай, кто улетел? "  

Цель: активизировать словарь по теме. 

Оборудование: 3-4 картинки с изображением насекомых. 

Ход. Взрослый раскладывает в ряд на столе картинки. Ребенок их называет. 

Затем взрослый предлагает малышу закрыть глаза, а сам в это время убирает 

одну картинку Ребенок открывает глаза и называет, какое насекомое улетело. 

 

Дидактическая игра "Где бабочка? "  

Цель: формировать понимание предлогов. 

Оборудование: бумажная бабочка, искусственный или настоящий цветок. 

Ход. Взрослый выполняет различные действия с бабочкой (сажает ее на 

цветок, под цветок, на листик, держит над цветком и пр). В это время 

спрашивает у ребенка, где бабочка и контролирует правильность его ответов. 

Затем предлагает ребенку поиграть с бабочкой, активизируя его речь 

вопросами. 

Скоро лето. (Сезонные изменения). 

Дидактическая игра «Спасибо, лето! » 

Цель: расширить и активизировать словарь по теме. 

Оборудование: разноцветная коробочка с дарами лета (ягоды, грибы, орехи, 

овощи, фрукты, созревшие к моменту игры). 

Ход. Игру лучше всего проводить на улице (идеальное место - дача). Выйдя 

на улицу, ребенок замечает красивую коробочку (на столе, на ступеньках, 

скамейке и т. п) Открыв сундучок, малыш обнаруживает в нем дары леча. 

Доставая по одному плоды, орехи и ягоды, ребенок рассматривает их, 

описывает цвет, форму, пробует па вкус (то, что можно). Взрослый 

активизирует речь малыша вопросами, помогает в подборе слов. 
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Скоро лето. Растения 

Дидактическая игра «Съедобное — несъедобное» 

Цель игры: развивать внимание, умение сосредотачиваться на определенном 

предмете, быстроту мышления. Научить детей за короткое время делить 

предметы на две категории: съедобное и несъедобное. 

Правила игры: дети сидят на стульчиках полукругом. Воспитатель читает 

стихотворение. Если называется съедобный предмет - дети хлопают, 

несъедобный - топают. 

 

Дидактическая игра «Лекарственные растения» 

Цель: закрепить знания лекарственных растений. 

Дидактический материал: карточки с растениями. 

Методика: педагог берет из корзинки растения и показывает их детям, 

уточняет правила игры: вот несколько лекарственных растений. Я покажу 

вам какое-нибудь растение, а вы должны рассказать все, что знаешь. 

Назовите место, где растет (болото, луг, овраг). 

Например,: Ромашка (цветы) собирают летом, подорожник (собирают только 

листики без ножек) весной и в начале лета, крапиву – весной, когда она 

вырастет (2-3 рассказа детей). 

 

 


