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 Ребёнка 

окружает 



 

множество звуков: музыка, щебетание птиц, шелест травы, журчание 

ветра… Но слова-речевые звуки- с самого его рождения наиболее 

значимы. Звучащая речь обеспечивает необходимое для ребенка 

общение со взрослыми, получение информации, приобщение к 

деятельности, овладение нормами поведения. 

Вслушиваясь в слова, сопоставляя их звучание и пытаясь повторить 

их, ребенок начинает не только слышать, но и различать звуки 

родного языка. 

Уже на третьем—четвертом году жизни он замечает 

неправильности произношения слов сверстниками, пытается их 

исправить, хотя подчас сам не владеет такими умениями. Но уже к 

пяти годам у ребенка формируется критическое отношение не только 

к чужой, но и к своей речи. Он очень болезненно воспринимает 

неточности своего произношения, что часто сказывается на отказе от 

общения, от совместной деятельности.  

У многих детей даже в старшем дошкольном возрасте наблюдаются 

нарушения в звукопроизношении, а это, как правило, сказывается и 

на овладении письменной речью — чтением и письмом. 

Чистота речи зависит от многих факторов: от развития речевого 

слуха, речевого внимания, речевого дыхания, голосового и речевого 

аппарата. Все эти компоненты без специальной их «тренировки» 

часто не достигают нужного уровня развития. 

Работать над произносительной стороной речи ребенка необходимо 

с раннего дошкольного возраста, т. к. часто перенос ее на старший 

возраст не приносит желаемых результатов. 

Предлагаемые игры помогут родителям развивать 

произносительную систему речи своего ребёнка. Работа в строгой 

последовательности с использованием разнохарактерных игр и 

упражнений, наглядности, при обеспечении высокой речевой 

активности детей в жизни будет способствовать как восприятию 

речи, так и фонетическому ее оформлению. 

 

На начальном этапе формирования фонематического восприятия у 

детей можно выделить 6 ступеней: 

1. Узнавание неречевых звуков 

2. Различение одинаковых звукокомплексов по высоте, силе и 

тембру 



 

3. Различение слов, близких по звуковому составу; 

4. Дифференциация слогов 

5. Дифференциация фонем 

6. развитию навыков звукового анализа. 

Я предлагаю вашему вниманию игры на развитие первых трех 

ступеней в формировании фонематического восприятия. 

Игры, задания и упражнения, направленные на восприятие и 

различение неречевых звуков. 

 

1.«Где позвонили?» Для этой игры нужны колокольчик или 

дудочка. Одному ребенку завязывают глаза, а другой, передвигаясь 

бесшумно, звонит в разных местах. Ребенок должен показать рукой 

направление звука. Затем целесообразно поменяться местами. 

2.«Жмурки с голосом». Водящему завязывают глаза. Он должен 

поймать кого-нибудь из бегающих детей. Дети лают, кричат петухом, 

кукушкой. Водящий, поймавший кого-нибудь, по голосу узнает, кого 

именно поймал он. 

3."Колокольчики" 
Цель – дифференцировать близкие по звучанию неречевые звуки 

(колокольчик с низким и высоким звучанием); называть 

прилагательные, обозначающие характер звучания колокольчика: 

"низкое", "высокое". 

Ход игры. Показать ребенку два одинаковых колокольчика, но 

резко отличающихся по звучанию. Позвоните сначала в колокольчик 

с низким звучанием, затем – с высоким. Спросите у ребенка, 

одинаково ли они звучат. 

Колокольчики любят… играть в прятки. Колокольчик сейчас 

спрячется, а ты должен внимательно послушать и сказать, какой 

колокольчик сейчас пел. Можно использовать картинки-подсказки 

(колокольчик с большим «ртом» поет песенку низким голосом, а 

колокольчик с маленьким «ротиком» поет песенку высоким голосом). 

4. Игра «Послушай, о чем говорит улица», «О чем говорит 

дом?» Цель: определить на слух направление звука, источник 

которого расположен справа- слева – сзади – спереди. 

 



 

5."Поставь по порядку" 
Цель – запоминать последовательность звучания неречевых 

звуков, узнавать, различать, называть звучащие музыкальные 

игрушки. 

Ход игры. Показать ребенку музыкальные инструменты, которые 

в ходе игры он должен будет узнать по звучанию. Поиграйте на 

каждом из них на глазах у ребенка. Скажите: "Дудочка гудит. 

Барабан гремит. Колокольчик звенит". 

Предложите ребенку поиграть на игрушечных музыкальных 

инструментах. Расскажите ему о правилах игры: "Я буду играть, а ты 

внимательно слушай, какая музыкальная игрушка звучала. Какая 

игрушка звучала первой, какая последней". 

6. "Коробочка гремит" 
Цель – дифференцировать неречевые звуки. 

Ход игры. Предложите ребенку послушать звучание каждой 

коробочки. После прослушивания обобщите услышанное: 

"Коробочки гремят". Поставьте все коробочки на стол в один ряд. 

Предложите ребенку потрясти каждую из коробочек и послушать, 

как они гремят. Попросите найти две одинаково звучащие коробочки. 

7. Игра «Скажи, что ты слышишь?» 
Цель: развитие слухового восприятия, дифференциация 

неречевых звуков. 

Оборудование: стаканы (с водой и пустой, баночки с крупами, 

фольга, деревянные и металлические ложки, ширма. 

Описание игры: родитель показывает и называет предметы, 

демонстрирует их звучание. за ширмой выполняем различные 

действия с предметами (переливает воду, пересыпает крупу.). 

Ребёнок должен определить, что он слышит (шуршание бумаги, звук 

льющейся воды и т. д.) 

8.«Узнай по звуку». Играющие становятся спиной к ведущему, 

который производит разные шумы: перелистывает книгу, рвет или 

мнет лист бумаги, ударяет предметом о предмет, подметает, режет. 

Играющие на слух определяют природу звука. 



 

9.«Найди игрушку». Ребенок отворачивается, взрослый прячет 

игрушку. Малыш должен найти ее, ориентируясь на громкость 

хлопков взрослого: чем ближе к игрушке, тем сильнее хлопки. 

Соответственно, чем дальше от игрушки, тем тише хлопки взрослого. 

Меняемся? Хорошо! 

Игры на развития речевого слуха: игры и задания, 

направленные на различение высоты, силы и тембра голоса. 

 Игра «Кто как кричит?» 
 «В лесу» - ребенок определяет, кто его позвал, близко или 

далеко;  

 «Три медведя» - определить, кому принадлежат реплики 

из сказки. 

Одна и та же реплика произносится поочередно различным по 

высоте голосом, в трех вариантах: — Кто сидел на моем стуле? 

— Кто ел из моей чашки? 

— Кто спал в моей постели? 

— Кто же был в нашем доме? И т. п 

 "Аленушка-ревушка" 
Цель – развитие слухового восприятия, внимания и памяти. 

Ход игры. Покажите детям куклу и прочитайте двустишие: 

У нас живет Аленушка, 

Плакса девочка и ревушка. 

Наша куколка умеет плакать по-разному: если ей хочется лимон, 

она плачет так: "А…", если ей хочется яблоко, она плачет: "А-А…", 

если грушу – "А-А-А…", если банан, то плачет: "А-А-А-А…". 

Скажите, как можно назвать одним словом лимон, яблоко, грушу, 

банан? (фрукты). А теперь послушайте внимательно, чего хочет 

Аленушка. 

Воспроизведите звук "А" один, два, три или четыре раза и 

попросите ребенка показать на картинке столько точек, сколько раз 

заплакала Аленушка, и сказать, что же она хочет. 

 "Знайки" 

Цель – развивать слуховое внимание, слушая речь, произносимую 

шепотом. 

Ход игры. Покажите ребенку машину и спросите: "Что это?" – 

"Это грузовик". – 



 

"Почему он так называется?" – "Потому что он возит грузы". – "А 

как называется человек, который водит грузовик?" – "Шофер". – "Как 

ты думаешь, должен ли шофер знать части своей машины?" – "Да". – 

"Зачем?" – "Чтобы починить ее, если она сломается". – "Давай 

проверим, сможешь ли ты починить машину, хорошо ли ты знаешь ее 

части. Я буду шепотом называть части этого грузовика, а ты громко 

повторяй за мной и показывай их на грузовике" 

 "Кто стонал?" 
Цель игры – дифференцировать звуки по высоте звучания 

(высокий, низкий). 

Ход игры. Покажите ребенку картинку и попросите его 

рассмотреть ее внимательно. Задайте вопрос по ее содержанию: "Как 

ты думаешь, почему у мальчика щека завязана платком?" 

"У мальчика болят зубы. Ему очень больно, и он стонет: "О-о-о" 

(стон мальчика имитируйте высоким голосом). 

Обратите внимание ребенка на изображение мужчины, сидящего 

около мальчика. 

Спросите ребенка, указав на изображение: "Как ты думаешь, 

почему этот мужчина сидит около мальчика?" 

Выслушайте ответ и скажите: "У мужчины тоже болят зубы, и он 

стонет: "О-О-О" (стон передайте низким голосом). 

Поинтересуйтесь у ребенка, что нужно делать, чтобы зубки не 

болели? 

Предложите поиграть, скажите: "Я закрою рот экраном и буду 

произносить звук О высоким и низким голосом, а ты должен угадать, 

кто стонет – мальчик или мужчина". 

Игры и задания, направленные на развитие восприятия 

звуков речи, слов близких по звуковому составу. 
 Игра «Нелепица» родитель называет картинку то 

правильно, то неправильно; 

 «Найди нужную картинку»- называются слова, сходные 

по звучанию; 

 «Выбери похожие слова» с использованием картинок-

карточек; 

Цель. Учить подбирать нужное по смыслу и звучанию слово. 



 

Описание игры. Родитель читает двустишие, выделяя голосом 

последнее слово в первой строке, и предлагает выбрать для рифмы 

одно слово из предложенных: 

Шепчет ночью мне на ушко 

Сказки разные. 

(перина, подушка, рубашка) Без ключа, ты мне поверь, 

Не откроешь эту. 

(тумбочку, дверь, книгу) 

От грязнули даже стол 

Поздним вечером. 

(сбежал, ушел, ускакал)  

 Игра «Подбери нужное слово» 

Взрослый читает стихотворение. Ребенок должен выбрать из слов, 

близких по звуковому составу, нужное в соответствии с данным 

определением понятия. 

Я опять задачу дам—всё расставить по местам: 

Что скатали мы зимой?. 

Что построили с тобой?. 

На крючок в реке попал?. 

Может всё, хоть ростом мал?. 

(Слова для подстановки: ДОМ, КОМ, ГНОМ, СОМ) 

Дифференциация по ритму: 

 Игра «Кто стучится?» 
Цель: развитие слухового восприятия, дифференциация 

ритмических рисунков. 

Оборудование: иллюстрация к сказке «Три поросенка» 

Описание игры: говорим детям, что поросенок ждет гостей – 

своих братьев. Один поросенок стучится в дверь так: /- /- / (родитель 

отстукивает ритм, второй так: /-//, а волк стучится так: //- /. РОдитель 

предлагает внимательно послушать ритм и определить, кто стучится. 

 Игра «Капельки» 
Цель: развитие слухового восприятия, дифференциация 

ритмических рисунков. 

Оборудование: картинки с изображением ритмов в виде капель: 

капля – хлопок в ладоши, тире (черточка) – пауза. 



 

Описание игры: объяснить ребенку, что капельки поют свои песни 

по этим картинкам. Показываем картинку и отхлопывает 

соответствующий ритм. Потом просим ребенка послушать ритм и 

показать картинку, которая подходит к этому ритму: /-/, //, /-/-/, /-//. 

Теперь я предлагаю вам самим изготовить игру «Шумящие 

бочонки». 
 

Картотека дидактических игр 

для развития фонематического слуха и восприятия 

 Игра "Волшебный мешочек". 

Цель: тренировать детей в различении звуков С и Ш на вербальном 

уровне. 

Оборудование: "волшебный" мешочек, игрушки небольшого 

размера, названия которых включают соответствующие звуки. 

Ход игры. Логопед предлагает детям по очереди достать игрушки из 

"волшебного" мешочка, назвать их и определить наличие звука С или 

Ш в ее названии. Победителями являются те дети, которые правильно 

выполнили задание. 

Примечание. Усложненный вариант игры может быть связан с тем, 

что дети опознают игрушку посредством осязания (в "волшебном" 

мешочке), затем проверяют себя, доставая ее и показывая другим 

детям. Затем продолжают выполнение задания. 

 Игра "Найди ошибку". 

Цель: упражнять детей в определении количества слогов в слове. 

Оборудование: поезд, с тремя вагончиками, на каждом из которых 

слоговая схема слова (одно-, двух - и трехсложные слова); 

предметные картинки. 

Ход игры. Логопед знакомит детей с маленьким необычным поездом. 

У поезда три вагончика с соответствующими эмблемами (слоговыми 

схемами слов). В каждом из вагончиков "едут" картинки. Однако 

поезд отправляется до следующей станции только в том случае, если 

названия картинок соответствуют эмблемам (слоговым схемам слов). 

Логопед сообщает, что поезд не едет, значит надо искать ошибки. 

Дети под руководством логопеда находят ошибки и исправляют их 

(перемещают картинки). 

 Игра "Собери игрушки". 

Цель: тренировать детей в определении места звука С в слове. 



 

Оборудование: набор игрушек, три коробки с прикрепленными к 

ним схемами звукового состава слов. 

Ход игры. Детям предлагается внимательно рассмотреть и назвать 

набор игрушек. Затем логопед просит детей разложить игрушки по 

трем коробкам в соответствии со схемами звукового состава слов, 

наклеенными на коробках. 

Примечание. Возможно проведение игры в форме соревнования 

двух команд детей. 

 Игра "Бусы". 

Цель: упражнять детей в подборе слов разного слогового состава. 

Оборудование: фрагменты нанизанных на шнуры бус (по количеству 

детей в группе). 

Ход игры. Логопед показывает детям части бус, нанизанные на 

шнуры (фрагменты состоят соответственно из одной, двух и трех 

бусинок). Логопед предлагает детям подобрать слова, в которых было 

бы столько частей (слогов), сколько бусинок на шнуре. Если ребенок 

дает правильный ответ, его часть бус соединяют с другими. Логопед 

поощряет детей, ответивших правильно, подчеркивает, что бусы 

получились длинными. 

 Игра "Построй домики". 

Цель: тренировать детей в составлении слов из слогов. 

Оборудование: изображения домиков (вырезаны по контуру, 

разрезаны вертикально на две части с фигурным вырезом - по 

типу puzzle - с написанными на них слогами.) 

Ход игры. Логопед показывает детям части домиков. Обращает их 

внимание на слоги, написанные на каждой из частей. Затем 

предлагает построить домики, соединяя каждые две части так, чтобы 

из слогов получилось слово. Сложившие домики правильно получают 

звания "лучших строителей". 

 

 

 

 Игра "Кубик". 

Цель: упражнять детей в определении количества звуков в слове. 

Оборудование: кубик с разным количеством кружков на гранях. 

Ход игры. Логопед предлагает детям поиграть в игру с кубиком. 

Каждый из детей бросает кубик и определяет, сколько кружков на 



 

верхней грани. Затем среди картинок на доске он должен выбрать 

такую, в названии которой столько звуков, сколько было на грани 

кубика. Выигрывают те дети, которые выполняют задание верно. 

 Игра "Помоги зайчику перейти через речку". 

Цель: упражнять детей в слуховом различении изолированного звука 

3 в ряду других звуков. 

Оборудование: игрушечный зайчик, кубики. 

Ход игры. Логопед просит детей помочь зайчику перейти через 

болото. Для этого им предлагается хлопать в ладоши, когда услышат 

звук 3. Далее логопед произносит изолированные звуки, при 

правильно сделанных хлопках игрушечный зайчик "перепрыгивает" с 

одного "камешка" (кубика) на другой. Если дети делают ошибки, 

зайчик возвращается на предыдущий кубик. Игра продолжается, пока 

зайчик не перейдет через "речку". 

 Игра "Исправь ошибки Незнайки". 

Цель: тренировать детей в правильном употреблении предлогов в 

предложениях. 

Оборудование: перечень предложений (цветы стоят на/в/ вазе; дети 

играют над/под/ деревом; и т.п.). 

Ход игры. Логопед предлагает детям оценить предложения, 

написанные Незнайкой. Дети определяют ошибки Незнайки, 

заменяют неправильно употребленный предлог правильным. 

 Игра "Накорми Великана". 

Цель: упражнять детей в образовании существительных 

множественного числа. 

Ход игры. Логопед просит детей помочь Коту в сапогах накормить 

Великана. С этой целью дети образуют существительные 

множественного числа от предложенных логопедом 

существительных единственного числа, обозначающих продукты 

питания, овощи и фрукты (конфета-конфеты, котлета-котлеты, 

сосиска-сосиски, огурец-огурцы, яблоко-яблоки и т.п.). 

 

 Игра "Отгадай букву". 

Цель: закреплять зрительные образы букв у детей; развивать у них 

пространственное воображение. 

Оборудование: листы бумаги с незавершенными изображениями 

букв. 



 

Ход игры. Логопед показывает детям то, что написал художник 

Тюбик. Оказывается, что художник Тюбик не закончил работу: он не 

дописал буквы. Детям предлагается отгадать, какие буквы он хотел 

написать. 

 Игра "Вставь нужную букву". 

Цель: тренировать детей в выполнении операций по 

звукобуквенному анализу слов. 

Оборудование: карточки с написанными на них словами; Игрушка 

Дед Буквоед. 

Ход игры. Логопед показывает детям карточки с написанными на 

них словами, в которых пропущены буквы. Он объясняет детям, что 

некоторые буквы в словах съел Дед Буквоед. Дети отгадывают, какие 

буквы "съел" Дед Буквоед в каждом из слов. 

 Игра "Придумай слово". 

Цель: тренировать детей в выборе слов с заданным звуком. 

Оборудование: робот (игрушка). 

Ход игры. Логопед знакомит детей с Роботом. Сообщает, что он 

любит слушать и произносить слова со звуком Р. Дети подбирают 

слова с указанным звуком. Если слово подобрано верно, у Робота на 

голове зажигается лампочка. 

Игра "Перебеги дорогу". 

Цель: развитие слухового внимания, фонематического восприятия. 

Ход игры. Детям предлагается встать в шеренгу. Логопед произносит 

слова, близкие по звучанию (лягушка, подушка, кукушка, хлопушка, 

ватрушка; дочка, кочка, точка, бочка, ночка и т.п.). При произнесении 

определенного слова логопедом (например, слова подушка; точка) 

дети должны перебежать "дорогу" (ковер). Игра повторяется 

несколько раз. При этом логопед может использовать разные наборы 

слов. 

 Игра "Найди свой домик". 

Оборудование: три стула - "домика", на каждом из них изображение 

одной из трех букв - А, О, У; предметные картинки. 

Цель: тренировать детей в соотнесении первого звука в названии 

слова с изображением одной из гласных букв (А, О, У); развитие 

зрительно-моторной координации у детей. 

Ход игры. На некотором расстоянии друг от друга расставлены 

стулья. На каждом из них прикреплено изображение одной из 



 

гласных букв (а, о, у). Логопед раздает детям картинки, названия 

которых начинаются со звуков а, о, у. Дети свободно передвигаются 

по ковру. По сигналу логопеда они должны собраться у своего 

"домика". 

 Игра "Перейди через болото". 

Цель: упражнять детей в определении заданного звука в составе 

слова - названия предмета; развитие двигательной активности у 

детей. 

Оборудование: большие зеленые круги ("кочки"); предметы, 

игрушки (руль, ракета, рыбка, шар). 

Ход игры. На полу раскладываются изображения "кочек" (зеленые 

круги). Возле каждой из "кочек" кладут предметы (они могут 

заменяться по ходу игры на другие). Логопед предлагает детям 

перейти через "болото", наступая только на те "кочки", возле которых 

стоят предметы, в названиях которых есть звук Р. 

 Игра "Собери букет". 

Цель: тренировать детей в составлении слов из заданных букв. 

Оборудование: стилизованные картинки с изображением цветов 

разной формы и окраски, в центре каждого цветка - буква. 

Ход игры. Логопед раскладывает цветы разной формы и окраски на 

ковре. Затем каждому из детей дается образец (включает три-четыре 

стилизованных изображения цветов), в соответствии с которым он 

выбирает "букет". Дети свободно передвигаются по ковру, выбирая 

цветы. После того как дети соберут букет (из 3-4 цветов), они должны 

составить слово из букв, изображенных в центре каждого цветка. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 


